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摘要 

 
期末老師要我們訂出一個專題並給我們範

例去參考做出，因此我們做出了一個由

python語法所做出的小遊戲 
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課程內容 

 

助教利用新的 p37裡的 eric6 教我們運用裡

面的模組來創建一個頁面，學長教了我們如何

利用拉桿及彈簧的運用來製造出進度條的連動 
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利用 heroku與 git的倉儲連動讓之後更改

更方便。Heroku是第一次用的網站，遇到了有

些問題並搞懂 runtime等其他兩樣物件來讓

heroku跑動 

。 
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老師介紹了一個由 brython寫的小遊戲，教我

們如何在 leoeditor裡面做一些簡單的變動，

讓程式改變，我們目前只有學一些簡單 python

語法，如果要大改變，勢必要花很多時間。 
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專題 

利用老師給的範例中而加以更改 

 

 

 

 

 

 

將上下左右定義出來 
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 放置物件圖片，圖片大小 

 

 

 

 

 

為上下左右移動的 x,y方向以及距離 
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背景圖片及球的圖片 

 

 

 

 

 

 

 

 

球的方向  反彈方向 球的速度 
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第二顆球的圖片 方向 大小 反彈方向 
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