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Ggame遊戲範例改良-松鼠吃吃 

 

老師給我們 ggame遊戲範例並且要我們自行研究改良當作      

專題作業,於是參考了每個範例,經過思考許久後,以下為講解

過程。 

導入老師給的 ggame範例模組 

 

 



設定方位(設定方向的函數及變數) 

 

為後續設定的前置作業 

物件設定 

 

要插入一個物件前面必須加上

class定義一個類別名稱，def 

__init__(self): 

這邊代表宣告時會自動執行的

函式。 



 

上圖的 self.scale =0.5   0.5為變數可以調整大小 

 

 

上圖的 self.x += randint(-25,25)，其中括弧內為變數，可以

調整跳動範圍 

 

上圖定義 w a s d 為按鍵 為前置作業的後續作業 

 



 



 

上圖為啟動程式參數，讓程式可以順利執行及圖片定位位

置。 

 


